TPC Coordinates and
Tranformations

coordinates
local to the TPC

raw
coordinate

coordinate system

StTpcLocalCoordinate

the global STAR ﬁ

\
| pmPosition : StThreeVector<StDouble>
\
\

StTpcPadCoordinate

apmSector : Stint=0
apmRow : Stint=0
apmPad : Stint=0
apmTimeBucket : Stint = 0

\
\
*pos() : StThreeVector<StDouble> |
\
\
\

StGlobalCoordinate
pmPosition : StThreeVector<StDouble>

%getSector() : Stint
*getRow() : Stint
*getPad() : Stint
*getTimeBucket() : Stint

*pos() : StThreeVector<StDouble>

StCoordinateTransform

& mTpcGeomdb : StTpcGeometry
i mSCdb : StTpcSlowControl

yFromRow(const StInt&)
xFromPad(const StInt&, const StInt&)
zFromTB(const Stint&)

*operator()(const StTpcPadCoordinate&, const StTpcLocalCoordinate&) : void
*operator()(const StTpcLocalCoordinate&, const StGlobalCoordinate&) : void
*%operator()(const StTpcPadCoordinate&, const StGlobalCoordinate&) : void
*operator()(const StGlobalCoordinate&, const StTpcPadCoordinate&) : void
*operator()(const StTpcLocalCoordinate&, const StTpcPadCoordinate&) : void
*operator()(const StGlobalCoordinate&, const StTpcLocalCoordinate&) : void

sectorFromCoordinate(const StTpcLocalCoordinate&) : Stint

rowFromLocal(cosnt StTpcLocalCoordinate&) : Stint

padFromLocal(const StTpcLocalCoordinate&) : Stint

timeBinFromZ(const StDouble&) : Stint

xyFromRaw(const StTpcPadCoordinate&) : StThreeVector<StDouble>

rotateToLocal(const StThreeVector<StDouble>, const Stint&)
rotateFromLocal(const StThreeVector<StDouble>, const Stint)
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